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-|||\H| Typicky prubéh

Spravné Obvykle, Spatnée

Téma shanim v polovine
druhaku nebo na zacatku
tretaku
Mluvim s vedoucim aspon 2 x
mesicne
Ec;ilci;rllj)” 2 dny viydnu (. 16 Pracuji 2 hod / tyden neustale
Rijen — prosinec, bfezen —
kvéten
Prabézné dokumentuiji Text dopisuji tyden pred
Text mam hotovy meésic pred odevzdanim — ,staCi preci
odevzdanim néco sesmolit”




-|||\H| Typicky prubeh

Spravné Obvykle, Spatnée
Mesic predem se domluvim na Shanim zapocet den pfedem
zapoctech a pak ho nedostanu
i vedouci muUze mit dovolenou
Odevzdavam vedoucimu prvni Nahanim vedouciho posledni
verzi textu aspon mesic tyden
predem nestihne se na praci ani podivat

a programu dva mésice predem
Zjistim si vSechny formality
http://www.mff.cuni.cz/studium/bc Ptam se, kolik ma mit aspoh

mar/prace/ prace stran
http://mj.ucw.cz/vyuka/bc



http://www.mff.cuni.cz/studium/bcmgr/prace/
http://www.mff.cuni.cz/studium/bcmgr/prace/
http://mj.ucw.cz/vyuka/bc

.||I\H| Smysl prace:
ProcC to chceme sdélit

7 u AL & 4

Mame duvod
Mame cil

Odpoveédi neni, ze nam to ulozil skolitel!




Téma

Bavi mé

Je to neco aspon trochu noveho
software, ktery neexistuje
experiment, ktery nikdo neudelal
veta, kterou nikdo nedokazal




.I|” ”
‘ Co si ma ctenar odnest

Detailni predstavu o tom, jake je tema
Téma je zajimave
Detailni predstavu o tom, co jsme udelal

Hrubou (nekdy detailni) predstavu, jak
Jjsme to udelal

Udelali jsme, co jsme slibili
A je tu prostor pro dalsi rozsireni




Dokud si jasne neodpovite na
otazky PROC a CO, nemate tema!
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|
“” Abstrakt (anotace)

Prvni pulku abstraktu musite byt
schopni napsat na zacCatku praci
(TED)!

Nejdulezitéjsi Cast textul!

Délka omezena

Strucné o Cem prace pojednava a jakych
vysledku bylo dosazeno

Abstrakt urcCuje, jestli si text nekdo precte
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Introduction - Uvod

Uvod do problematiky
Co uz se udelalo
NAPSAT Co je znamo
NA PODZIM Co neni znamo
Co a proC chceme nasi praci objasnit
Jasna definice cile prace
Struktura prace
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.n”‘” Abstrakt

Shrnuti, souhrn, resume, synopse, vytah
Strucny obsah Clanku

Omezeni delkou — cca 100 az 200 slov
Cim krat3i a pfesng;jsi, tim lepsi

=> Nemeélo by v ném chybeét ani prebyvat
jediné slovo!
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III
l“” Pouziti metody BUBL1 pro modelovani
retizku bublinek v kapaliné

Jestlize nalijeme mineralku do sklenice, stoupaji ode dna retizky
bublinek. Protoze vSechny bublinky vznikaji na stejném miste, Siroce
prijimany nazor predpokladal, ze by mely k hladiné vystupovat po
stejné draze. Pri modelovani tohoto procesu, ke kteremu jsme pouzili
modifikovanou metodu BUBL1, jsme zjistili, ze drahy bublinek

Vv fetizku se od sebe navzajem liSi. To je pravdépodobné zpusobeno
tim, ze kapalina neobtéka bublinky laminarné, ale za kazdou
bublinkou vznika oblast turbulentniho proudéni, ktera nasledujici
bublinky v fetizku vytlacuje z jejich plvodni drahy. Pokud bude tento
objev potvrzen experimentalné, bude mit vliv na celou fadu obord,
napf. na biologii, energetiku obnovitelnych zdroju nebo pivovarnicky
prumysil.
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III
l“” Pouziti metody BUBL1 pro modelovani
retizku bublinek v kapaliné

Pri modelovani tohoto procesu, ke kterému jsme pouzili
modifikovanou metodu BUBL1, jsme zjistili, ze drahy bublinek
v retizku se od sebe navzajem lisi.
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III
l“” Pouziti metody BUBL1 pro modelovani
retizku bublinek v kapaliné

To je pravdépodobné zpusobeno
tim, ze kapalina neobtéka bublinky laminarne, ale za kazdou
bublinkou vznika oblast turbulentniho proudéni, ktera nasledujici
bublinky v fetizku vytlaCuje z jejich pavodni drahy.

17



III
l“” Pouziti metody BUBL1 pro modelovani
retizku bublinek v kapaliné

Pokud bude tento
objev potvrzen experimentalné, bude mit vliv na celou fadu obord,
napf. na biologii, energetiku obnovitelnych zdroju nebo pivovarnicky
prumysil.
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-u”‘” Realny abstrakt — kde je
problem??

Predmetom prace je implementacia simuldtoru evolicie umelého Zivota
a uskutocnenie experimentov stymto simuldtorom. V simuldcii sa nachadzaju
jednoduché organizmu, ktoré sa vyvijaju na zaklade prirodzeného vyberu. Geném
tychto organizmov je tvoreny zoznamom parametrov. V simulacii sa rozlisuju druhy
organizmov a druhy potravy. Vytvoreny program umoZziuje sptstanie simulacii
pomocou skriptu a ukladanie statistickych udajov.
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..||\H| Realny abstrakt — kde je
problem??

Abstrakt: Jednim z moznveh pristupu k navigovani autonomnich agentu ve vir-
tualnim prostiedi je pouziti steering technik Craiga W. Revnoldse. Kazda z nich
ma jeden kol (napr. vvhybani se prekazkam. nasledovani jiného agenta. apod.) a
jejich kombinaci ziskame bohaté moznosti navigace agentu. Predmeéetem této pra-
ce bvlo upravit steeringy tak. aby umoznovaly rizeni lidskyeh virtualnich agentu.
a prozkoumat. nakolik jsou k tomuto ncéeln vhodné, Kromé upraveni a rozsitent
puvodnich steeringn C. W. Revnoldse byly navrzeny 1 steeringy nové., Zaroven
byly zkoumany moznosti kombinaci steeringu pro fesent slozitéjsich situact. Stee-
rineyv byvly implementovany na platforme Pogamut v 3D prostiedi UnrealEngi-
ne2Runtime. Vznikla tak knihovna steerineu. kteron mohou vvuzivat 1 ostatni
castl platformy Pogamut. a gralicka aplikace. ktera nmoznuje spoustet v 3D pro-
stredl agenty s ruzneé nastavenvini steeringy.,
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.Wm| Uvod

Cil Uvodu:
Uvest Ctenare do problému
Specifikace problemu
Pro€ je tato prace dulezita

Jasné pojmenovat cil prace

Struktura prace
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Related works

Co uz udéelali jini
Co nového hodla udélat autor
v uvodu

samostatna kapitola za uvodem
v zaveru clanku
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Implementacne —

experimentalni prace
Navrhuji nejaky model Ci algoritmus
Implementuji ho

Merim vysledky
Interpretuji vysledky

Experimenty plynou z cile!
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Spatny pfiklad

Chtélo se mi simulovat chovani svabu...
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Spatny pfiklad

Jejich chovani ridim konecnym automatem...

Turn away from the nearest
other marts and mave
forward by mantis step length

e

— er e
ey 7 mantis 103

HIAGE mere s anotne
e repuisie 09

© ks

1) The closest cochroach closer
han martis signt constant.

231 no such cockroach, pick the

closest mantis clossr than marts
alfaction canstart.

3] If no such marms, pick the patch
In radius of mantis smell constant

With e highest amaunt of chemical

Plck @ target [whars to find faad):

counter by 1.

The start of a tick.
Decrement the hunger

Sate == Walkind

= =

Cthensise.

Hunger counter »
mantis hunger level

ecrement the

W
sitting counter by 1

]

& Move by mantis step
IENGH Tt ranget.

E

=g

The targetis not a patch
The target is @ cockroach,

Iizve farward by mantis st=p lEngt.
Decrament the walking caunter by 1.

waling counter <= OIII

‘Walling counter <= 0.

The end of walking phase: the
state Is switthed to "waring®.

walting counter := randam c_m + 1

Where ¢_mis counter madmum

|

TNe end of waiting prease:
the state Is switched ta
*walking”, the mantis turns

Humger courtar =

around randarmiy.
walking cauntsr = random c_m + 1

WhEre c_m I courter maximum.

The target is a maritis

Eat the cockroach.
I_c=f_m, where h_c
is hunger caunter and f_n|
15 Marts 100 maxmum .

¥ ==

h_c=Ff_m, where h_c

Is hunger counter and f_n

is mantis food maximum.

The other (dead) [
Mantis disagpears. T

The other mantis
nas won. our mantis
disappears.

e

Pick a target (where to find food}
1) The target is a cackraach close
than marts step lengtn.

2] It na such cockraach, the target|
Is & mantis closer than mants step

length.
3] Ifna such martts, the taraet is

undefined.

e sanne?
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Spatny pfiklad

Experimenty ukazuji, ze program
funguje.
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Dobry priklad

Biologové nevedi, proC Ssvabi agreguiji
Teoril, ze agreguiji proto, ze v agregaci je
vic jidla (mrtvol) Ize testovat na pocitaci
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Dobry priklad

Chovani modelovanych Svabu odrazi chovani

Svabu tak, jak je popisuji biologové...

The start of & tick.
DEcrement the hunger
——— counter by 1.
— \
e DN YT
T away oM e NBarest |« ———— qurter = P& e
other martis and mave g™ & tre! Mo

nere s 30 " .
arward by mantis stp langth and i eputsive 703 Otherwise.

= Al
state == wakind_

Plck 3 targat [whare to find fond):
1) The clasest cockroach closer
han martis sight constant.
231f o such cockraach, pick the
closest mantis cinser than mants
alfaction constant
3] It no such maris, plck the pateh

state Is switchsd 10 "wafting’. 1
walting counter ;- randam c_m + 1|
WhErs £_m IS counter madmum \

=
u

b

in radius of maris smell constant E
with the highest amaunt of chemical. 5

g

Walking counter <= 0. =

P )
£8 | :
L (L2 o DIE R The =nd of walking prase: the | =

g‘,’ = A Iength to the target.

Hunger counter =
martis hunger level

Wail: Decrement the
SR caunter by

walting counter <= Olfl

The end of walting phase:
the state is switched to
“wialking", the martis urns

arcund randomly.
walking counter = random ¢_m + 1
wWhere ¢_m IS counter maximum

|
The target is a cockroach,

Eat the coclroach.
f_c=i_m. where h_c
s hung=r counter and £
15 manms taod maamum

w==Tfalse.

h_c=f_m, whera h_c

'8 hunger counter ana 1_m has won, our mantis

is mantis foad maximum. disappears

The other (dead) [ -
mantis disappears.

TNE OENer mantis

Pick 3 target pwhers ta find food)

1) The target s a cackrasch closel

han martis stap lengt.

2] I no such cackraach, the target|

Is @ mantis closer than mants step)
length.

3] If no such martis, the target is

undefined.
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) Dobry piklad

Experimenty jsme sestavili tak,
abychom mohli testovat hypotézu o
agregaci diky mrtvolam.

bez mrtvol vs. s mrtvolami
Namerili jsme vysledky
Vysledky znamenaiji, ze Svabi za
téch a téch predpokladu opravdu
mohou agregovat diky mrtvolam

Food growth = 0.01

% cockroaches
20 ']

o 1 2 k] 1 3 & T B

k] ]

% cockroaches
n '}

o — s v
? = | =
LB A
P
e I=—1—!
[ 1 2 3 4 5 & T B 9 10
sociality
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I |
m Struktura

Uvod
realné pozadi modelovaného jevu (muze byt
napr. i planovaci algoritmus!)
proC to délame, jakou mame hypotézu
Popis modelu Ci algoritmu
Kratky popis implementace
neni to programatorska dokumentace
Experimenty vCetné diskuse
Zaver, budouci prace
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Experiment

Vychazi z hypotezy
Je replikovatelny

Metoda: Jak presne sbirame data
Vysledky: Co jsme nameérili
Diskuse: Co to znamena

diskuse je nejdulezitéjsi cast prace!

32



