
Stavy vrcholů

Při kreslenı́ vrcholu v budeme označovat vrcholy v už
nakreslené části takto:

Vrchol w je externı́, pokud z něj vede zpětná hrana
do ještě nenakreslené části grafu (”nad v“), nebo pokud je
artikulacı́, pod nı́ž je připojen podgraf obsahujı́cı́ takový
vrchol. Ostatnı́ vrcholy jsou internı́.
Vrchol w je živý, pokud z něj vede zpětná hrana do v nebo
pokud je pod nı́m připojen blok s živým vrcholem.
Podobně pro bloky (podle kořene) a zpětné hrany.
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Pravidla obcházenı́

P1: V každém živém vrcholu zpracováváme:
1 zpětné hrany do v
2 podřı́zené živé internı́ bloky
3 podřı́zené živé externı́ bloky

P2: Vstoupı́me-li do podřı́zeného bloku, vybereme si směr:
1 k živému internı́mu vrcholu
2 k živému externı́mu vrcholu

Pokud se tento směr lišı́ od dosavadnı́ho, podřı́zený blok a vše
pod nı́m překlopı́me.
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Algoritmus

1 Pokud má graf vı́ce než 3n − 6 hran ⇒ NEROVINNÝ.
2 Prohledáme graf do hloubky: Enter, Ancestor, LowPoint.

3 Sestrojı́me BlockListy a setřı́dı́me je.

4 Pro vrcholy v v pořadı́ klesajı́cı́ch Enter ů kreslı́me:
5 Nakreslı́me stromové hrany z v dolů jako triviálnı́

bloky (2-cykly).

6 Označı́me živý podgraf.

7 Pro každého syna vrcholu v obcházı́me hranici v obou
směrech a kreslı́me zpětné hrany do v . Řı́dı́me se
pravidly P1 a P2, za externı́m vrcholem se zastavı́me.

8 Zbývá-li nějaká zpětná hrana do v ⇒ NEROVINNÝ.

9 Zorientujeme seznamy sousedů ⇒ hotové nakreslenı́.
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